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QUESTIONNEMENT A PARTIR DU
VISIONNAGE DES ATELIERS

o A guelle période de I'année ces ateliers sont-ils mis en
place?¢

o A quelle fréquence 2 Quelle est la durée des ateliers 2

o Combien d'ateliers sont proposése Quels sortes de jeux
peut-on proposere

o Sont-ils tournants ¢ Ou par niveau sur quels criteres 2
o Combien d'éleves par ateliers?

o Quel est le role de I'enseignant?

o Comment gérer le bruit 2

o Les textes proposés sont-ils 100% déchiffrable ¢ A quel
moment baissé le taux de déchiffrabilité 2




Différencier son enseighement
en fonction des profils de lecteurs

Explorateurs Découvreurs W Décodeurs

Eval début CP : Eval début CP: Eval début CP: Eval début CP:
Syllabe d’attaque Syllabe d’attaque (R) Syllabe d’attaque (R) Syllabe d’attaque (R)
(NR) Syllabe finale (R) Syllabe finale (R) Syllabe finale (R)
Reconnaissance des Méme phoneme (R Méme phonéme (R) Méme phoneme (R)
lettres (NR) ou NR)
Syllabes : conscience  Phonémes/ Phonémes/ Phonémes/
phonologique Graphemes Graphemes Pseudo Graphéemes
Principe Syllabogrammes mots/Mots Entrainement
alphabétique Pseudo mots/Mots transparents lecture a voix haute
Phonémes/ transparents Vers la fluidité
Graphemes Pseudo  jeyx de Vitesse de lecture
mots/Mots composition Lire le maximum de
transparents syllabique mots en 1 minute

Anagraph ELFE

Voie indirecte Voie directe



1. Entourer le mot qui a
la méme syllabe initiale

Exercice 3

o o T
= = s BTN

Exercice 11
ra L

éo v@ LKNB / LkFB| |RTB / TRB

7 7
|GPD chl |TGR TGR| |LDF DLF|
BGTR BCTR DFEK DEFK | Qzim Qzm |
|MZV MZV| |SRGVT SRCVTl |2PLC 2F'LC|
|CGNMO CGNMOl | BRT BTRl | PQIZB POJZBl

2. Entourer le mot quin’a pas la
méme syllabe finale

[Dire les propositions. Laisser 15 secondes.]

chéteau — hérisson — glagon — ourson

moto — couteau — bateau — voiture

poussin — taureau — zéro — bureau

saucisson — hérisson — otarie — paillasson

canari — cinéma — écurie — otarie

Entourer la lettre dictée

[Répéter la consigne.]

Entourez toutes les lettres a.

Entourez toutes les lettres d.

Entourez toutes les lettres e.

Entourez toutes les lettres c.

Entourez toutes les lettres b.

Entourez toutes les lettres o.

Entourez toutes les lettres m.

Comparer des suites de lettres
(capacités visuo-attentionnelles

Exercice 11

MO \Ia LKNB/LI(FB RTB TRB
—

|GPD CPD| |TGR TGRl |LDF DLF|
|EGTR BCI'R| | DFEK DEFK| |QZM QZM|
| Mzv mzv | | SRGVT SRCV'Fl |ZPLC ZPLC|

[ o] [ o] [om om]




3. Entourer le mot qui commence
par le méme phoneme initial

Exercice 19

Entourez l'image du mot
qui commence comme ...

[Dire les propositions.
Laisser 10 secondes.]

cheval mouton — réteau — chéteau - lapin
car poule — gant — cou — balle
dent dé — tour - fille - verre
verre poule — homme - fille — vache
biscotte carotte — café - bateau - tortue
tulipe muguet — tortue — melon - pirate
poule fille - poisson — fleur — vélo
fille poule — homme — fleur — verre

Entourer la lettre qui

correspond au phonéme

initial des mots

4. Entourer le mot qui commence
parle méme phoneme final

Exercice 17

Mettez votre doigt sur ...

Les cing lettres sont .

Entourez la lettre qui correspond au
son que vous entendez

|.mnb

[

au début du mot ...
O s rpt f poule
‘ m s rb d dent
) mbodfj fil
. t d h f lune
D m b d fon mal
® v bon
O n mrt v rose
' n mr t s sol
QD a5t tard
x n m v u f vol

Exercice 20
Entourez
limage du mot [Dire les propositions.
F 3 g 9, qui se termine Laisser 10 secondes.]
[ ) ’ 2 TT 7 comme ..
‘ - ) bille balle — jeu — car - fille
O e maison poisson — maitresse — palais — pirate
pirate lunettes — bateau — piment - sapin
o ~ A bateau moulin — chapeau — balise — navire
- L o aATA,
» ‘@E _ v m{.{i;f.:] 4 ﬁ
‘ verrue vélo - tortue — bouton — café
3 A
2 P AR = % message | manége — cournier — gateau — maman
= o AN
- x
petit papa — mouton — bébé — kiwi




Les explorateurs

Les éleves n‘ont pas acquis le principe
alphabétique :

'oral se code, I'écrit s’oralise.

A travailler:

Conscience phonémique et connaissance de
I'alphabet

- La stabilité de I’écrit (permanence)

- |'écrit composé de mots séparés (segmentation)

- Le fait que le mot code I'oral et non le référent (sens : ours, coccinelle)
- Le déroulement du mot de la gauche vers la droite (ordre des lettres)

Isabelle Goubier IEN Plan Lecture académie de Paris




LES EXPLORATEURS

Rappel de la conscience phonémique

Prononcer, Identifier, Repérer et Manipuler les
différentes unités sonores de la langue

Conscienceinfra : -
: ; Conscience Conscience
Conscience des syllabique (attaques : phonologique
. syllabique
mots et les rimes)




LES EXPLORATEURS

MANIPULER LES SYLLABES A L'ORAL

> Ajouter une syllabe pour former un mot ou pseudo-mot
> Doubler la 1ére ou la derniére syllabe d'un mot (stylolo)

> Ajouter a la fin la méme syllabe a une série de syllabes
données

« Je vais vous donner des syllabes et vous allez devoir y ajouter a
la fin, la syllabe « to » et il faudra dire quel mot ca donne! »

> Fusionner des syllabes

—————— papier !

ma ----- rron ====== marron!




LES EXPLORATEURS

MANIPULER LES SYLLABES A L'ORAL

syllabes orales, phonemes Vocaliques

et consonnantiques

Se préparer a apprendre a lire et a écrire, Eduscol
Phono, Sylvie Cebe, Hatier AL 13 phono
Vers la phono, Accés NeN mewn ]
PhonoSons, Cheneliere

GRANDE SECTIO)

..........

MEN
[
<)

< . AYH

j’entends, je prononce, je vois, j'écris

syllabes régulieres, correspondances grapho-
phonologiques transparentes

épellation des syllabes (nom des lettres)

Isabelle Goubier IEN Plan Lecture académie de Paris




\ N

MANIPULER LES SYLLABES A L'ORAL

Jeu sur des mots bisyllabiques (vigilance : cette activité peut ne pas
convoquer tous les éléves si I'on se base sur les prénoms)
- A partir de mots-images que I'on peut découper (si nécessaire) pour

visualiser physiguement le déplacement de la syllabe
(Ouzoulias)

j ella
Sylla bozoo




LES EXPLORATEURS

—

Pour la
conscience
phonologique

Proposition de ressources numériques

FONDAMENTAUX CANOPE :

https://lesfondamentaux.reseaucanope.fr/discipline/francais

des petites capsules vidéos en support pour la conscience phonologique

EEEEEE

PHONEMO : hitps://apps.apple.com/fr/app/phonemo/id593780613

un outil de développement de la conscience phonologique et syllabique

Phonemo ]



https://lesfondamentaux.reseaucanope.fr/discipline/francais
https://apps.apple.com/fr/app/phonemo/id593780613

LES EXPLORATEURS

RECONNAITRE LES LETTRES

UALPHABET
i B c D E F A|B|lEC| Dl ElF|G|H|II|? |K|L
G H a|ble|ld| e €& k| E|J |k|]
A /['r < e yu & | 4 JL l AT
MNOPQ |-+l
N|O| P R{S|T|U|V x| Y| 2

nfo| p|l ql|l rl|s u|wv x|yl z
mafqnbt&vwm/&%




LES EXPLORATEURS

MEMORISER LES LETTRES
LA MEMOIRE KINESTHESIQUE

- toucher les lettres rugueuses a l'aveugle
- tracer les yeux ouverts les yeux fermeés en 'air dans du sable.. ..




LES EXPLORATEURS

JOUER AVEC LES LETTRES LES
NOMMER ET LES MANIPULER

la commande de lettres :
commander des lettres aupres d’'un autre éleve en indiguant leur nom
(exercer les 3 graphies)

Mission Lecture




LES EXPLORATEURS

S’EXERCER A LIRE LES LETTRES
RAPIDEMENT

le jeu de 'ophtalmo : a partir de 'alphabet d’'ophtalmologiste,
jouer le réle du patient dont 'ophtalmologiste teste la vue en
nommant les lettres (dans les 3 graphies)

R ¢ ¥Y & O F M & S P A

EXATZHDWN
YOELKSFDI
OXPHBZD

NLTAVR
OHSUE

MCF




LES EXPLORATEURS

Travalller les correspondances entre
les 3 graphies

- Le jeu des 7 familles

- Lotos des lettres

ccccccccccccc

r m AAAAAAAAAAAAA

a) a) fa)
U U
B € DE S &% 7 7% L A
TR o p g st uvowxy 2z
F 0 d C OOOOOOOOOOOOO
Missions Lectur £2020-2021 a 8
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Jeux de lotfo




LES EXPLORATEURS

—
Proposition de ressources numériques

Pour les
ateliers de
décodeurs

.
|C I I IG Blog Ressources | P2IA m

< Différencier I'enseignement °

LALILO: hitps://lalilo.com/ de la lecture

une application pour I'apprentissage de la lecture avec un suivi du

parcours de I'éleve.

KALULU : hitps://ludoeducation.fr/index.php/telecharger-le-jeu/

une application avec une série de jeux pour renforcer I'apprentissage d

la lecture ORISR i .

—



https://lalilo.com/
https://ludoeducation.fr/index.php/telecharger-le-jeu/

LES EXPLORATEURS

Pour les
ateliers de
décodeurs

Proposition de ressources numériques

GRAPHOGAME :

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.grapho

aroup.GGFrenchFree&hl=fr&gl=

une application pour décoder et encoder de maniere

ludigue



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.graphogroup.GGFrenchFree&hl=fr&gl

Les

découvreurs

Conscience
graphémique/phonique

A partir d’un syllabogramme

(pseudo-mots) Lire les syllabes




LES DECOUVREURS

LIRE ET ECRIRE AVEC LE
SYLLABOGRAMME

En lien avec la progression

Entrainer les éleves a écrire des syllabes connus et infroduire des
syllabes qui posent des difficultés a I'enfant

Isabelle Goubier IEN Plan Lecture académie de Paris




LES DECOUVREURS —\

Manipuler des lettres mobiles

En lien avec la progression :

ahi s

A partir de cartes des lettres de I'lalphabet, dans
les trois écritures : écrire des syllabes, des mots,
des pseudo-mots. Les faire lire a un camarade.

Isabelle Goubier IEN Plan Lecture académie de Paris



| tesorcouveeuss [




LES DECOUVREURS

—

Proposition de ressources numériques
—

T e aee 8 S o—

R
BOOKCREATOR: e o o

Je is des mols el des pﬁrcm °
Q) - gt - e v - raviguer - une bague

Pour les
ateliers de
décodeurs

G -llu&”mcmp;bmgnh{m:

https://bookcreator.com/

o * Jo suis fatiguae apre: cotte langun balade

une application pour créer des syllabogrammes
(pour vos évaluations par exemple),

des livres numériques pour ou avec vos eleves.



https://bookcreator.com/

LES DECOUVREURS

—

Pour les
ateliers de
décodeurs

Proposition de ressources numériques
—

BLOUPS : htips://cenop.ca/cenop/application/bloups-les-monstres-

de-la-lecture/

une application pour la lecture de syllabes avec différents niveaux

et une progression

EDU SYLLABIQUE :

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eduapps.syllabique&hl=fr&gl=US

une application pour automatiser le décodage @ )

5



https://cenop.ca/cenop/application/bloups-les-monstres-de-la-lecture/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eduapps.syllabique&hl=fr&gl=US

LES DECOUVREURS

Proposition de ressources numériques

Pour les
ateliers de
décodeurs

CLASSETICE ; hitps://classetice.fr/spip.php?article899

des idées pour créer des etiquettes, des syllabogrammes sur le TN

SYFLUDILE :

https://www.hugues.biz/leblanc/Syfludile/index.html

un site internet qui propose une rubrique SYLLABAIRE pour s'enfrainer a
la lecture de syllabes, pseudo-mots, mots en fonction du grapheme
etudié



https://classetice.fr/spip.php?article899
https://www.hugues.biz/leblanc/Syfludile/index.html

* Rapidité de déchiffrage :
syllabes, pseudo- mots,
mots transparents

* Rapidité de lecture de phrases
ou de textes:
En groupe : un lecteur, un correcteur,
un chronométreur (1 mn)
*Grille de progres
individuelle hebdomadaire

Lundi

Mardi

Mercredi

Jeudi

Vendredi

oo Ol N b P~ OW




LES ANONNEURS

ENTRAINER LA FLUENCE

 Entrainer la fluidité de lecture a haute voix

- En fin de CP, on estime le nombre de mots correctement

lus par minute a au moins 50 mots.

- Entrainement quotidien.

Isabelle Goubier IEN Plan Lecture académie de Paris




I LES ANONNEURS I




2. Exercices 0 1eviun s sy =sss

a i le la le la lu

LES ANONNEURS

i i la la le

pri pli pil pir pri pri

pil  pli pri pil pir

par pra rap par rap pra pra par pra rap
Plu pul  lup pul plu  plu lup lup  plu  pul
pari rami mari papi
papa i
Pa  mapi pami mari rami mami



LES ANONNEURS

—

Pour les
ateliers de
décodeurs

Proposition de ressources numériques

CLASSROOMSCREEN: hitps://www.classroomscreen.com/

des solutions gratuites et simples pour gérer les ateliers (niveau

sonore, chronometre...)



https://www.classroomscreen.com/

Les decodeurs




Les decodeurs

S'ENTRAINER A LA LECTURE
EXPRESSIVE

< |dentifier avec maitrise tous les mots du texte
(fluence)

« Repérer la ponctuation les groupes de souffle et
les liaisons

«» Répéter sa lecture : s’enregistrer reécouter
comparer sa lecture avec celle enregistrée de
I'adulte




| Les decodeurs

REPERER LA PONCTUATION ET METTRE
L'INTONATION

EXEMPLE DE CODAGE D'UN TEXTE

Le lendemain; / dés son réveil; / Léo sauta dans ses pantoufies /

et nuurutj la fenétrﬁgf Incroyable; / le jardin était couvert de neig%f

I!jtppeln alors ses parents / qui dnrmaient&ncnre paisihlemenﬁf
- Vite; / réveillez-vous; / ilh_;!r ade la neige partnut%f
Ot sont mes hnttesuet mes gnntf@

© les pauses de la ponctuation A1 les intonations de la voix

Jles unités de sens ___ lesmots accentues
« lesliaisons




Les decodeurs

TRAVAILLER L'EXPRESSIVITE

Proche du jeu thédtral,
I'enseignant peut travailler

EXEMPLE DE TABLEAU PROPOSANT UNE CLASSIFICATION

avec ses éleves:

DES PHRASES EN FONCTION DE LEUR INTONATION

- Si elle nous trouve dans sa chambre, je vais me faire tirer

> L'expression des senfiments ot |20 e rogarde ansmon as?
> Le jeu avec la voix m——

- L'interprétation o | TR
> Le lexique lié aux emotions

- Je suis vraiment contente de vous revoir!
joyeux - 0n va pouvoir passer toute la soirée ensemble.
-Je n'ai jamais été aussi heureux!

Les éleves s'appuient régulidrement sur des enregistrements audio de textes
variés (textes narratifs, de genre poétique ou théatral), réalisés par le professeur
ou par des éléves lors de la restitution finale, pour améliorer leur prestation.




Les decodeurs

S’AUTOEVALUER

Expressivité de la lecture
Las mals sonl compris
La woi el audibla
Le dabit est mesura
L'intonabion est approprigs :
* glle margus le pomnt
= glle margus la virgubs
* alls restitus MNexclamation
= glle restitus MNnterrogation
La woix change an fonction des parsonnages
Des réactions sont suscitdes sur "auditoire

IEN Blandine Tissier et CP Christelle Pourchet



Découvreurs
Syllabogrammes

Décodeurs
Préparation d'une lecture a voix haute

Découvreurs et anonneurs
Fluence de syllabes et de phrases




Lecture des pseudo-mots

yoog .

5 1516 A G TR V)
- > - -
] 2 l — e ' 3
[ ool : ]
- N (%

¢
% y —f';f: )."

e
€
a -
. \

Wise en commun

-y

Lecture a haute voix
Identification des lieux et
des personnages

1‘\_




Explorateurs Découvreurs m Décodeurs

Syllabes : conscience Graphéme/ Phonéme
phonologique

Principe alphabétique

Syllabogrammes
Pseudo mots/Mots

Graphéme/ phonéme transparents
Pseudo mots/Mots Jeux de composition
transparents syllabique

Les non décodeurs dictent (épélent) des syllabes
avec ou sans syllabogramme.

Les découvreurs écrivent et lisent (vérifient) les
syllabes épelées

A partir de cartes des
lettres de I'alphabet,
dans les trois écritures
: écrire des syllabes,
des pseudo-mots, des
mots... Les faire lire a
un camarade

Anagraph/ Voie indirecte

Graphéme/ phoneme
Vers la fluidité
Vitesse de lecture

Lire le maximum de
mots en 1 minute

Graphéme/ phonéeme

Entrainement lecture
a voix haute

Par 3, deux annoneurs et un décodeur.

A tour de réle: un lecteur, un correcteur, un

chronometre.

Lire le maximum de mots en un minute.

Une grille individuelle par semaine pour

mesurer les progres.

Préparer un dialogue a
3 (intonation).

Faire lire différents
types de textes.

ELFE/Voie directe




